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Pasos previos a la instalacion del mod

1. Tener un GTA Vice City funcional
2. Instalar CLEO

3. Descargar IMGTool o similares (Alcii's IMG Editor)
4. Hacer una copia de seguridad del archivo default.ide



Guia de instalacion del mod

1. Instalacion de CLEO

Para descargar la libreria de CLEO, nos dirigiremos a su pdgina
oficial, y haremos clic sobre el botén de "Download for GTA VC"
para descargar la version para Vice City:

O & httpsy//deoli @Y

C|eO.|ibrary

% Download for GTA 3 % Download for GTA SA & Download for GTA VC
v2.0.0.5[15.07.2017] v4.4.0 [24.10.2020] v2.0.0.5[15.07.2017]

% Download for GTA SA i0S
v1.2[03.02.2021]

Features

2 Scripts % Opcodes 22 Plugins

Using CLEO it's possible to add custom scripts written CLEO 4 adds 100 useful scripting commarf@ 4 CLEO plugins are dynamic libraries having the .cleo

with Sanny Builder or another script editor to the game that make possible to work with external files, to change extension. At startup, the CLEO library scans the CLEQ
without starting a new game. Adding and removing a the game memory, to call exe functions with custom folder for the files with that extension and tries to load
scriptis as easy as copying and deleting a file inthe CLEO  parameters and much more. them. If successful, the plugins begin to work and do
il New opcodes were added in the fourth version to play B EEnT

These third-party scripts are entirely user-made and arein  audio streams, to format strings, to display custom texts ~ CLEO 4 allows to make new opcodes using sources of the
no way supported by the developers of this library. While on screen without using external text files ( . fxt, .gxt) CLEO SDK. The starter kit contains three examples of

Se descargara este archivo:


https://cleo.li/
https://cleo.li/

Opening VC.CLEQw2.0.0.5. —Ei |

You have chosen to open:

% VC.CLEOv2.0.0.5.zip

which is: ZIP Archive (348 KB)
from: https://clec.li

What should Firefox do with this file?

@ Open with | Applications\TzFM.exe (default)

(71 Save File

[ Do this autormatically for files like this from now on.

ok || Cancel |

Los archivos deben ser extraidos en la carpeta del juego:

|. » Computer » Juegos2 (k) b Rockstar Games b Grand Theft Auto Vice City Limpio » ~ [ ¢4 W Search Gro.. o
File Edit View Tools Help
Organize »  Includeinlibrary »  Sharewith MNew folder = Al @
. Mame ’ Date modified Type Size
B Desktop | anim 20/03/202112:36  File folder
18 Downloads | Audio 20/03/20211237  File folder
%] Recent Places | date 20/03/20211237  File folder
| Ieons 20/03/20211237  File folder
i Libraries || models 20/03/202112:38  File folder
[% Documents i movies 20/03/20211238  File folder
& Music | mp3 20/03/20211238  Filefolder
&= Pictures | mss 20/03/20211238  File folder
B Videos || ReadMe 20/03/202112386  File folder
| skins 20/03/20211238  File folder
«d Homegroup ) TEXT 20/03/2021 1238 File folder CAUsers\DAESLE~1\AppD: mr,.;mzm,_ﬁ_m_
S clpaed - idess Archivo Editar Ver Favoritos Herramientas Ayuda
1%/ Computer B gta-veere 09/05/20031024  Application =
& Windows 7 Pro (64) (C) %) Mss32.dll 20/11/20021732  Application exter L - 7 up = x a
s Windows XP Pro (6) (E) B readMeaxt 030031655 Text Docoment || Adregar  Extraer Probar Copiar Mover Borrar  Informacién
< Juegos (G) ] unins000.dat 20/03/20211238  DATFile T[] C\Users\DAESLE~1\AppData\Local\ TempVC.CLECv2.0.0.5-1 zip\ -

< Datos (H) . unins000.exe 20/03/20211235  Application
(s VouTube Archive (E)
a Juegos2 ()
a Datos 2 (K)

Tamafic Tamafio comp.. Modificado Creado
423424 225206 2017-07-1619:18 2017-07-1f

275456 129827 2017-07-1619:18 2017-07-1f

€ Network

@ i [
2017-07-1619:18:33

2/2 elementofs) seleccionadofs)

l 17 items

2. Descarga de IMGTool

Esta herramienta serd necesaria para la instalacion del modelo y
textura del mod. Se puede utilizar otra herramienta similar, como
puede ser Alcii's IMG Editor, pero por experiencia, IMGTool es mas
estable.



Podremos descargarlo desde GTA Garage:

IMG Tool

Gral

Information

Author: Spooky

Website:

Works with:
ReleaselVersion:
Status:

Started on:

Last Updated:

Views:
Type: Q Download Mod

Rating:

Here's the new v

1age Grand Theft A

Comments
TimothyBoggess commented over 3 years ago:
any things aboutit in the arlicle of online assignment writing senvice. | hope this blog would be helpful to many people

ling the tool!

Dopking111555 commented over 5 years ago:

Al hacer clic sobre el botén de Download Mod, nos apareceréan
todas las versiones del mod para descargar. A dia de hoy solo esta
publica una, y la herramienta lleva sin actualizarse desde el aio
2006 (realmente no le hace falta ninguna actualizacién), por
tanto descargamos la Gnica version disponible:

Date Added File Description
lun IMGTool 2.0 Bin

we make every effort to enzure the vall

Se descargara este archivo:


https://www.gtagarage.com/mods/show.php?id=63

You have chosen to open:

|=| imgtool20.zip
which is: ZIP file (229 KB)
from: https://download.gtanet.com

What should Firefox do with this file?

@ Open with | Applications\TzFM.exe (default)

(71 Save File

| | cancel |

Los archivos pueden ser extraidos en cualquier lugar:

@Qv . v Computer » JuEgn;(G:) nAdrEas 2 inl - -

File Edit View Tools Help

Organize » j Open = Print New folder

St Favorites il MName Date modified Type

Bl Desktop Fl IMGTool.exe 14/06/2005 2:25 Application

4 Downloads | ReadMe.bet 14/06/2005 2:37 Text Document

5| Recent Places
il Libraries CAUsers\DAESLE~1\AppData\Local\Temp\imgtocl20-1.zip\imgtool 204

@ Documents Archive Editar Ver Favorites Heramientas Ayuda

Music 3 =
J d = v W = X i
g Ricturss Agregar Extraer Probar Copiar Mover Borrar  Informacién
Videos
i . Ch\Users\DAESLE~1\AppData'\Local\Templimgtool20-1.ziphimgto ol 204 A

/% Computer MNombre ] Tamafic Tamafio comp.. Modificado Creado

Q_{ Windows 7 Pro (x64) (C3) Hl 241 664 232978 2005-06-14 01:25

s Windows XP Pro (86) (E] | ReadMetxt 3608 1399 2005-06-14 01:37

a Juegos (G:)

ca Datos (H:)

—a YouTube Archive (T:)

ReadMetxt  Date modified: 14/06/2005 2:37 Dat
Text Document Size: 3,52 KB
L
< n | 3

0/ 2 elemento(s) seleccionado(s)

3. Instalacion del mod

En la carpeta descargada del mod, encontraremos estos 7 archiv os:



K2 B ModsGTA » ViceCity » Hombres dearena » retail -

File Edit View Tools Help

Organize + Include in library « Share with = New folder

F

Mame Date modified Type

-
- Favorites

Bl Desktop | Léemetxt 7 : Text Document
& Downloads B Manual - EN.pdf ! : Firefox HTML Doc... 2372KB
=] Recent Places | B Manual - ES.pdf : Firefox HTML Doc... 2431 KB

| Readme.bet : Text Document 1KB

7l Libraries || sandman.dff 18/03/2021 1:51 DFF File 67 KB

3 Documents || sandman.txd 18/03/2021 1:40 TXD File 33KB

J’ Music E sandmen.cs 18/03/2021 21:11 Sanny Builder Script &8 KB
= Pictures

B videos

I 7 items

Los que usaremos para instalaren mod son 3: sandman.dff,
sandman.txd,y sandmen.cs. Primero instalaremos sandmen.cs,
que es el mod en si. Simplemente, arrastraremos el archivo a la
carpeta "cleo" de nuestro Grand Theft Auto: Vice City (si tenemos
la libreria CLEO instalada de antemano):

€D -
@le » Computer » Juegos2 (k) » Rockstar Games b Grand Theft Auto Vice City Limpio » CLEQ »

File Edit View Tools Help

Organize ¥ Includeinlibrary v Sharewith New folder = [ @ |
=
] *  Name Date modified Type Size
B Desktop CLEO_PLUGINS 20/03/202112:55  File folder
1§ Downloads

=] Recent Places

7 Libraries CAUsers\Daeslenden Desktop\Mods GTAWVice City\Hombres de arenaretailiare... (5= s
iD““”‘E"“ Archive Editar Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

Music =

- o
) Pictures +* v » = X i
Agregar  Extraer Probar Copiar Mover Borrar  Informacion
B videos
L ¥ | | C:\Users\Daeslender\DesktoptMods GTA\Vice City\Hombres de arenatretailiarenazip,

e@Homegroup MNombre Tamafio Tamafo comp... Modificado Creado
P
7191 2650 202103182111 2021-03-2

8 Computer
&, Windows 7 Pro (x64) (C:)
—a Windows XP Pro (x86) (E:)
o Juegos (G:)
= Datos (H:)
s YouTube Archive ()
s Juegos 2 (J)
a Datos 2 (K)

|| sandman.ted 32936 25322 2021-03-1801:40 2021-03-2
|| sandman.dff 68 257 32534 2021-03-1801:51 2021-03-2
| |Readme.tet 736 441 2021-03-17 16:54  2021-03-2)
B Manual - ES.pdf 2489182 2263012 2021-03-17 1549 2021-03-3)
B Manual - EN.pdf 2428329 2233008 2021-03-171549 2021-03-2
|| Léemetbdt 865 525 2021-03-1716:53  2021-03-2)

€ Netwark -

< | m | »

1it
I ftem 0 /7 elemento(s) seleccionado(s)

Seguidamente, tendremos que instalar el modelo y textura del
mod en el archivo gta3.img en la carpeta models. Abrimos el
programa IMGTool, puede que nos aparezca este mensaje de
error, hacemos clic en "OK" y lo ignoramos:




Dentro del programa, abriremos el menu "File", y haremos clic
sobre la opcién de "Open" (o también podemos pulsar la
combinacion de teclas "Ctrl + L"):

B8 i T 20 ST

File | Edit Commands Tools Help
Open Crl+L Offzet Size

Close

Exit

Nos dirigiremos a la carpeta deinstalaciondel juego, dentro de la
carpeta models, abriremos el archivo gta3.img:



|, models j - £F B

Marme Date modified Type

./ grass 02/11/2020 11:46 File fol

. uis 02/11/2020 11:46 File fol

. mortalkoembat2006 02/11/2020 11:45 File fol

.. skins 02/11/2020 11:46 File fol

Lt 02/11/2020 11:46 File fol
|24 eutscene.img 23/02/2005 15:52 Disc Ir
|4 gta_int.img 02/03/2005 15:49 Disc I
|e4 gta3.img 04/03/2021 17:15 Disc In|=
|24 gx - copia.img 27/04/2019 23:20 Disc Ir
|4 gr.img 30/06/2019 22:07 Disc In
|24 player.img 28/10/2004 12:28 Disc Ir
L4 unacesa.mg 20/04/2018 2:13 Disc Inl |

L]

4| | b

File name: Igtaﬂ.img j Open

Files of type:  |GTA IMG Archive ("img) Ea Cancel |
2

2

Después, abriremos el ment de Command’s, y haremos clic sobre la
opcidon de Add para aiadir los archivos del mod:

File Edit | Commands | Tools Help
File Name Add Ctrl+A
Rebuild Archive

Extract Ctrl+E

Replace Ctrl+R
Delete Del

Rename F4

bnt_b_sc_p_L.dff 00095000 4 kb

[ | wr [ainlalninintalnl T

Wersion 2 Archive loaded. 116219 files A

Anadiremos los archivos sandman.dff y sandman.txd (es posible
que si ainadimos los dos archivos a la vez, no se agreguen todos
correctamente, por tanto es recomendable aiadir primero uno, v
luego volvera usar la opcién de Add para anadir el segundo
archivo):



Fg Add Files...

':Ii,retail <}:||=j€v

Mame Date modified

% arena.zip 20/03/2021 12:55
| Léemetdt 17/03/2021 16:53
FManual - EM.pdf 17/03/2021 15:49

p
Manual - ES.pdf 17/03/2021 15:49

p
| Readme.bet 17/03/2021 16:54

Type

ZIP File
Text Docu
Firefox HT
Firefox HT
Text Docu

sandman.dff 18/03/2021 1:51
||

DFF File

[ sandman.tud 18/03/2021 1:40

TXD File

= sandmen.cs 18/03/2021 21:11

1| i

Sanny Bui

File name: I"sandman.txd " "sandman.df"

Files of type: IAII Files =.7)

Tras anadirlos, deberian aparecer los dos al final:

E IMG Tool 27]—- gtaliE - Emge.com i u

File Edit Commands Tools Help
File Hame Offset

LODparktor. DFF 13868000
LODturm1 _dff 138C1800
LODturmZ. dff 138C8000
LODwallz1_DFF 138CA000
oceandry_col 13802000

S55KINA_dFif 1330C800
S55KINA txd 139 DEEIEI
sandman_dff
sandman_txd

Para terminar con este paso, volveremos a abrir el mena
Command’sy haremos clic sobre el botén Rebuild archive:




i Iy
IMG Tool 2.0 - gta3.img - Emge.mm u
File Edit [ Commands | Tools Help

File Hame Add Crle A e
LODparkt Rebuild Archive kb
LODturm kb
LODturm?Z Extract Ctrl+E b
LODwalls kb
oceandry Replace Ctrl+R 1 kb
SS5KINA. d Delete Drel kb
SSKINA.L Rename F4 b

sandman.

sandman.txd 13937000 3 kb

Yersion 1 Archive loaded. 16063 files (2) -

Tras un rato, dependiendo de la velocidad de nuestro equipo,
terminard el proceso (sabremos que ha acabado si abajo aparece
el texto "Archiverebuilt in X secs", donde X serd la cantidad de
segundos que ha tardado en reconstruir).

IMG Teel 2.0 - gtad.img - Emge.mm u

I Eile Edit Commands Tools Help
File Hame Offset Size
bbb_Ir_slv1._dFf

bbb_Ir_zlv2. dff 0002200 E kb L
bntl_b_ov_dff 00024000 1E kb
bntl_b_zq.dff 0002000 14 kb
bnti_b_ov. dff 0002E 200 1E kb
bnti_b_sq dff 0002F200 14 kb
bnt_b_sc_ | dff 000532000 4 kb
bnt_b_sc_m.dff 00034000 4 kb
bnt_b_sc_p_L dff 00035000 4 kb

nnnnnnnn

rchive rebuilt in 23 secs, 16319 files

Por dltimo, tendremos que editar el archivo default.ide, que
encontraremos en la carpeta datade nuestra instalacion del juego,
recomendablemente con el editor Notepad+t. Nos dirigiremos a la
linea 50, y después de ella, afiadiremos el peatén del mod con esta
linea:

8, sandman, sandman, CIVMALE, $TAT_CRIMINAL, man,
o, null, 9,9



o

$EXECUTIVE_CAR 8
#WOREER_CZR 16
#BIG CZR 3z
#TAXT_CaR 64
#MOPED 128
#MOTORBIRE 256
#LEISURE BOAT 512
#WOREER_BOAT 1024

O oW om
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radio stations
Rap

o

Pop

Interview

Soul

Rock

Current affairs

O oW m

G L3 Lo BRI B3 B3 R B3 PRI B3 R

[SI=

Spanish

Fernando
new wave
off

[N R R T =]

modelId, ModelName, TxdName, Default pedtype,
animGroup (man, cop, woman, fatwoman, sexywoman...), cars can drive mask(in hex),
animfile, radiol, radioZ

TS

, null, generic, PLAYER1, STAT_PLAYER, player, 0, null, 9,9

, cop, cop, COP, STAT_CCP, man, 0, null, 9,9

, swat, swat, COP, STAT_ COP, man, 0, null, 3,5

, fbi, fbi, cCP, STAT_CCP, man, 0, null, 5,9

, army, army, COP, STAT_ COP, man, 0, null, 9,9

, medie, medic, EMERGENCY, STAT MEDIC, man, 0, medie, 9,9

, fireman, fireman, FIREMAN, STAT FIREMAN, man, 0, null, 9,5%

, male0l, male0l, CIVMALE, STAT SENSIBLE GUY, man, 0, man, 1,4

TS
TSI SR

S

w

e L TS U S R R R R R

#mMoDs
8, sandman, sandman, CIVMALE, STAT CRIMINAL, man, 0, null, 9,95

ENTE R ey

# normal peds

9, HFYST, HFYST, CIVFEMALE, STAT STREET GIRL, sexywoman, 013, null, &,1
10, HFOST, HFOST, CIVFEMALE, STAT_ TOUGH GIRL, woman, 417, null, 2,6

11, HMYST, HMYST, CIVMALE, STAT GEEEK GUY, gangl, Sab, null, 1,8

12, HMOST, HMOST, CIVMALE, STAT OLD GUY, man, 437, null, 5,6

13, HFYRI, HFYRI, CIVFEMALE, STAT GEER GIRL, busywoman, 28d, null, 6,1
14, HFORI, HFORI, CIVFEMALE, STAT OLD GIRL, woman, 28d, null, 2,6

15, HMYRI, HMYRI, CIVMALE, STAT_SUIT GUY, man, 30d, null, &,8

16, HMORI, HMORI, CIVMALE, STAT SENSIBELE GUY, man, 204, null, 5,3

17, HFYBE, HFYBE, CIVFEMALE, STAT_ GEEE_ GIRL, sexywoman, 28f, sunbathe, 6,1
18, HFCBE, HFOBE, CIVFEMALE, STAT CLD GIRL, fatwoman, 28f, sunbathe, 2,6
15, HMYBE, HMYBE, CIVMALE, STAT TOUGH GUY, gang2, 38d, sunbathe, 6,8

66 20, HMOBE, HMOBE, CIVMALE, STAT_TOURIST, fatman, 437, sunbathe, 7,5

o

LN N oLh LN Lnoen LnotnoLnoen
wn

O oW m

ol

(Si ya tenemos esa ID en uso porotro mod, tendremos que buscar
otra ID, o incluso recurrir al mod de Limit Adjuster, ya que GTA
Vice City solo tiene unas pocas ID's libres para peatones)

Si has llegado hasta aqui, quiere decir que ya habras instalado el
mod correctamente. Si quieres disfrutar del mod a ciegas, puedes
dejar el manual, busca porla zona de Downtowny encontrards el
misterio en un lugar llamativo (podrés localizarlo facilmente si
conoces bien el mapay prestas atenciéon a las imégenes de este
manual)...



Guia

e Coémo localizar el misterio

El misterio puede ser encontrado porla zona de Downtown:

Cuando estés cerca del misterio, poco a poco empezard a
aparecer una densa niebla:



e COmo matar al misterio

Los hombres de arena atacanen grupo, sin usar armas, solo
usan su propia fuerza. Las armas de fuego son muy poco
efectivas contraellos, pues las balas no pueden hacer dario a sus

cuerpos de arena, tendrés que buscar otra forma de acabar con
ellos.



{Como crees t( que podrias matar a un monstruo hecho de
arena?

Recuerda que no tienen mucha vida, pero si te acorralan varios
de ellos, estards en graves problemas...

e Origen del misterio

La leyenda de hombres con cuerpos de arena no es reciente,
desde hace siglos se cuentan historias similares, habitantes del
desierto que eran atacados por humanoides hechos de arena,
playeros asaltados por monstruos que se deshacian al tacto...
Y Vice City no es la excepcion.

Se cuenta que varios hombres fueron asesinados brutalmente
por la mafia en Liberty City, siendo enterrados de cuerpo
entero, salvo su cabeza, en la playa del este de Portland.

Se cuenta que sus cuerpos fueron arrastrados por el mar hasta
la ciudad de Vice City, donde de forma inexplicable fueron
reanimados como muertos vivientes con cuerpos de arena, que
ahora buscan venganza acabando con la vida de cualquier
persona que se atreva a acercarse a su lugar de yacimiento...



Misc.

Espero que disfruten del mod, y me digédis qué pensais de él en
los foros de mi pdgina web. También podéis reportar cualquier
problema, aunque no deberia haber ninguno.

Si no consigues encontrar el lugar del misterio, mira la pagina
de mas abgjo...

Este mod ha sido desarrollado en su totalidad por mi,
Daeslender. El modelo de las criaturas y los modelos vistos en las
imdagenes pre-renderizadas son hechos por mi, usando texturas
con licencia gratis de Internet o bien texturas de los mismos
juegos.

El cédigo del mod fue realizado a partir de varias horas de
investigacidonsobre los scripts del juego y echando un vistazo a
otros CLEO mods ya existentes.

Por favor, sivas a redistribuir este mod, agradeceria si dejas
claro quién hizo el mod. No puedo obligarte a que lo hagas,
pero estos mods son mi trabajo y toman tiempo de desarrollo, sé
buena persona:)


https://daesblog.ml/smol/




