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1. О модификации 
 
Backpack GTA SA Vegetation - служит для ликвидации растительных модификаций для GTA San 
Andreas. Содержит в себе все необходимые модели, текстуры и настройки, благодаря чему 
можно все откатить до оригинальной игры. Благодаря этой модификации, можно устранить 
проблемы после установки Project Oblivion, Behind Space Of Realities и Project Oblivion Revivals. 
 
Однако DFF файлы отсортированы в формате Behind Space Of Realities и Project Oblivion Revivals, 
но, не смотря на это, полностью откатывает растительность до оригинальной игры.  

 
2. Установка: 
Замена моделей: 

- замените файлы в архиве gta3.img "C:\Games\GTA San Andreas\models"на файлы из папки 
"GTA3.img", в содержимом архива, используя Alci's IMG Editor 1.5. После замены файлов, 
перестройте архив, нажав "Rebuild" (Ctrl+R). 
 

Замена настроек: 
- Скопируйте папку data в папку с игрой, подтвердив замену файлов. 
 

Установка травы: 
- Из папки " Main " скопируйте папку models в папку с игрой, подтвердив замену файлов. 


