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1. О модификации 
Под влиянием и вдохновением модификации Project Oblivion, YourCreatedHell создал свою 
модификацию Behind Space Of Realities. На протяжении времени Behind Space Of Realities менялся 
и приобрел множество своих особенностей, Project Oblivion прекратил свое развитие в 2010 году. 
 
Идея ремастера возникла в апреле 2016 года. В концепции ремастера было исправить Project 
Oblivion и дополнить, чтобы он обладал всеми уникальными свойствами аналогичной 
модификации Behind Space Of Realities. И вот он, Project Oblivion Revivals! 
 
Это первая показательная демо-версия. Практически все модели сделаны с нуля и ничего не 
осталось от оригинального Project Oblivion.  Project Oblivion Revivals повторяет облик устаревшего 
Project Oblivion 2010 HQ. Главное то, что теперь корректный прелайт и есть возможность свободно 
комбинировать модификации Behind Space Of Realities и Project Oblivion Revivals, получая 
уникальную сборку растительности. Как и в Behind Space Of Realities, теперь по умолчанию 
используется мипмаппинг. 
 
Хотя это демо-версия, но она полностью функциональна. В окончательной версии вас ждет: 

лимиты разрешений текстур, сезоны (Осенний и Зимний), бонус остров, подводный мир и 

улучшенные настройки генерации растительности. 

 

 
2. Установка: 
Замена моделей: 

- замените файлы в архиве gta3.img "C:\Games\GTA San Andreas\models"на файлы из папки 
"GTA3.img", в содержимом архива, используя Alci's IMG Editor 1.5. После замены файлов, 
перестройте архив, нажав "Rebuild" (Ctrl+R). Учтите, что перед установкой нужно, определится с 
частями растительности. 
 
Замена настроек: 
- Из папки "Main" скопируйте папку data в папку с игрой, подтвердив замену файлов. 
 
Установка травы: 
- Из папки " Main " скопируйте папку models в папку с игрой, подтвердив замену файлов. 
 

3. Примечания. 
Если хотите использовать модели из Behind Space Of Realities, ни в коем случаи не используйте 
части растительности, которые указаны ниже: 

- 19 - Кусты сорняка (Bushland) 
- 21 - Цветы (Flowers) 
- 25 - Нечеткая трава (Fuzzyplant) 
- 26 - Папоротники (Ferns) 
- 27 - Проростки елок (Grassland) 
- 28 - Травы (Rushes) 
- 29 - Травянистый сорняк (Grasslanda) 

 
 
 
 
 
 
 
 



ВНИМАНИЕ!!! 
- Сайт автора указывать при размещении на других сайтах обязательно. Очень важная 
директива для всех без исключения! 
- За криволапую установку, я не буду отвечать за потерю имущества или же искажение ваших 
данных. Читайте внимательно содержание документа  "Прочитай меня". 
- Запрещено выкладывать модификацию на сайт www.gtavicecity.ru 
- Запрещено добавлять эту модификацию в автоматические инсталляторы. 
- Запрещено конвертировать модели и текстуры в другие игры. 
- Запрещено использовать модели и текстуры для коммерческой выгоды. 
- Запрещено переименовывать модификацию. 
- Запрещено присваивать авторские права себе. 
- Запрещено использовать данную модификацию в любых глобальных модах.  
- Запрещаю выкладывать модификацию на файлообменники и зарабатывать на чужом труде. 
- При размещении файлового архива, запрещено изменение или удаление документа 
"Прочитай меня". Весь архив должен быть в неизменном состоянии. 
 
- Запрещено публиковать и выкладывать в конченом говно-сообществе Graphics Improvement. 
 


