                     WIE MAN MAPS UBER EINE IPL DATEI MACHT
Als erstes startet man den Map Editor  und ladet ein Karten-Teil z.b. 
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DATA\MAPS\country\countrys   . Dann  klickt man  oben auf  Edit  und Auf Item Placements\ New File                                            
[image: image2.png]£8] Med vo.21b

Fie | EdE | View Toos Hep
& remeinrens » | )

RemPlacenents > || powrie
Item Defiitions | Rem Placer
R Delete File

o] D1 saverie

Fiename,
s omrmme sy geron () New Object
(3 DATAMAPS teioniger inl 3 it opyct

0 DATAMAPS erorigen it L
{3 DATAMAPS interior/gen_irt] 4
£3 DATAMAPS iteror/genirt| 9§ Delete Object
3 DATAMAPS frterin/stacint IPL

{3 DATA/MAPS frterin/savehous.PL
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Jetzt muss man  nur noch den Namen eingeben wie die Map heißen soll 
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       Ganz unten in Item Placements steht             
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nun  der Name   .  Nun baut man  nur noch was und speichert es aber unter  (Schiff).IPL    
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Nun muss man das ganze  in der GTA - Datei  eintragen:
Hier dann IPL DATA\MAPS\schiff.IPL
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                                 Hier noch ein paar Tipps 

1. man öffnet den EDITOR  und trägt das ein :         das ist das gleiche wie mit den MED
inst                    # Hier stehen dann die Objekte 
end                         
cull                    #  Hier  ist die  Cull zone  
end

path                   # Hier  die wege der autos oder menschen 
end

grge                    # Hier die  Garagen
end

cars                    # Hier kann man Autos platzieren 
end

enex                   # Hier kann man Teleporter (gelbe Marker) platzieren
end

pick                    # Hier kann man Waffen platzieren 
end

jump                 #  Weiß ich nicht 
end

tcyc                   # Und das hier ist für zeit das macht man aber über den MED
end

auzo                  # weiß ich auch nicht
end

mult                  # und das auch nicht
end
wie die Sachen funktionieren  brauch ich nicht zu erklären den die funktionieren nicht außer Teleporter die funktionieren aber nicht richtig

 Zu Map Editor 
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#
# Scene information

#
SPLASH loadscz

TIFD DATA\ HAPS) LA\ Lan. T7L
IFL DAT\HAPS\LA\Lanz . IFL

IFL DATHHAPE\LA\Ls . TPL

IFL DAT\HAPS\LA\LAs2 . IFL

IFL DATHHAPS\LA\Le . TPL

IFL DAT\HAPS\LA\Lhe . IFL

IFL DATHHAPE\LA\Lw. TPL

IFL DAT\HAPS\ LA\ Lawn. I7L

IFL DAT\HAPS\LA\Lavz, 17L

IFL DATA\HAPS\LA\Lahi11s. TPL

IFL DATHHAPE\SF\STa. IPL

IFL DATHHAPE\SF\ TS . IPL

IFL DAT\HAPS\SF\5Tse . IFL

IFL DATHHAPE\SF\STe. TPL

IFL DATH HAPE\SF\STw, IPL

IFL DATA\ HAPS)\ vegas) vegas. IFL

IFL DATA\ HAPS)\ vegas) vegass. IFL

IFL DATA\ HAPS)\vegas) vegasE . I7L

IFL DATA\ HAPS)\ vegas) vegasy. I7L

IPL DATA\MAPS)\country\countryN.IPL
IFL DATH\ HAPS\ country) countiz . IPL
IPL DATA\MAPS\country\countrys.IPL
IPL DATA\MAPS)\country)countryE.IPL
IPL DATA\MAPS)country)countryW.IPL

TPL DATA\NAPS\Schif. IPL]

# interiors
IPL DATAVMAPS\interior\int_LA.IPL




2. Wen man die Taste    + W \ A \ S \ D     drückt dann kommt man schneller 

voran  . 

[image: image9.png]



2. Wen man die Taste + W \ S drückt dann kann man sich
schneller    nach oben oder unten      bewegen .           

                                                       ENDE
