Readme
Die Datei kann auf Seiten zum Download freigegeben werden wenn dabei mein Name erwähnt wird !!!

Vorkommende Marken sind Eigentümer ihrer rechtmäßigen Besitzer !
Entpackt alle Dateien in einen Ordner euer Wahl und örrnet dann die TXD.img

Mit dem IMGtool (Könnt ihr euch auf www.gta3.net ziehen) und sucht die airplane.txd .

Benennt sie in airplane.bak um und fügt meine airplane.txd ein . Dasselbe macht ihr mit der airtrain.txd, heli1.txd und heli2.txd .     

Fertig !!!!

Have Phun !!!

Der Edita, max !
